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Operatni program Wzkum, vivoj a vzdblivinl Libereckého kraje kral

TECHNOLOGIE DO SKOL 2023
5. ROCNIK ODBORNE KONFERENCE

Zveme vas na 5. ro¢nik odborné konference
s doprovodnou vystavou

KDY: 26. DUBNA 2023, 8:30 - 15:00

KDE: STREDNi PRUMYSLOVA SKOLA STROJNi _ _
A ELEKTROTECHNICKA A VYSSi ODBORNA SKOLA,
MASARYKOVA 3, LIBEREC

PREZENTACE, WORKSHOPY, VYSTAVA

Obsahem konference jsou prispévky (prezentace i praktické workshopy) na
témata jako uméla inteligence ve vzdélavani, moznosti virtualni reality nebo
digitalni forenzni analyza. V pribéhu celé akce probiha vystava UG¢astnicich se
firem a instituci.

PRO KOHO?

Akce je urcena feditellim zékladnich, stfednich a vyssich odbornych skol,

///////

a vzdélavacim institucim, prfedstaviteldm univerzit a odborné verejnosti.
Nepretrzitd Ucast v sale neni povinna. V ramci doprovodné vystavy je prostor pro
individualni setkavani.

REGISTRACE

U&ast na konferenci je pro registrované ZDARMA. Registrace probiha do
20. 4. 2023 prostrednictvim elektronického formulare ZDE.

Na Va$Se dotazy odpovi metodicka projektu Martina Vojtéchova.
e-mail: martina.vojtechova@kraj-lbc.cz tel.: 485 226 402
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TECHNOLOGIE DO SKOL 2023

PROGRAM

AULA - PREZENTACE

8:30 - 9:.00 PREZENCE

9:00 - 9115 Uvodni slovo, komentaf k programu, predstavent Lucie Foglova
Skoly Jaroslav Semerad

9:20 - 9:40 Novinky Microsoft pro Skolstvi Karel Klatovsky
Microsoft CR a SK

9:45- 9:55 Pfedstaveni sluzby IT Guru Tomas Bazalik
Narodni pedagogicky institut Ceské republiky

10:00 -10:20 Kyberneticka bezpeénost - podpora $kol Petr Seifert
Narodni dfad pro kybernetickou a informaéni bezpeénost ~ Nina Adamcova

10:25 - 10:45 Google pro skoly Radovan Jansa
Edugo solutions s.r.o. - Google for education

10:50 - 11:00 Pfedstaveni vzdélavaci kancelafe ESA ESERO RNDr. Tomas Franc, Ph.D.
ESA ESERO Czech Republic

11:00 - 11:30 OBCERSTVENI

11:30 - 11:50 Uméla inteligence ve vyuce na 2. stupni Ing. Tomas Bartinék
Narodni pedagogicky institut Ceské republiky, Elixir do skol

11:55 -12:15 Robotika a VR krok za krokem Jifi Jenista
AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

12:20 -12:40 VyuZiti umélé inteligence v komunikaci skol Mgr. Jakub Roh
NeZ zazvoni, s. r. o.

12:45 -13:00 InnoSchool - online vzdélavaci hra pro stfedni skoly Vojtéch Jira
DEX Innovation Centre

13:00 - 13:30 OBCERSTVENI

13:30 - 13:50 Moduly VR pro vyuku Svatoslav Jezek
EduVR - NEKR VR s.r.o.

13:55 - 1415 Jak se pozna dobry ucitel informatiky? Daniel Lessner
Narodni pedagogicky institut Ceské republiky
Jednota skolskych informatikd, z. s.

14:20 - 14:40 Vyuka angliétiny na ZS pomoci digitalnich Ing. Michaela Tilton, MBA
technologii
ScilLearn English - Nuerasoft s.r.o.

14:45 - 15:00 UKONCENI KONFERENCE, DISKUSE Zména programu vyhrazena.
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& Krajsky akéni plan Liberecky
Libereckého kraje kral

TECHNOLOGIE DO SKOL 2023
PROGRAM

POCITACOVA UCEBNA - WORKSHOPY

9:20 -10:05  Praktické aplikace a nastroje, které mizete Vaclav Manéna
vyuzit v profesnim i osobnim zZivoté

10:15 - 11:00 Nové technologie prakticky Karel Klatovsky
Microsoft CR a SK

11:30 - 12:15 Zabavnéjsi hodiny informatiky s LEGO® Ing. Maté&j Stétka
Education

RGZovka.cz a.s. - LEGO® Education

12:25 -13:10  T¥i Skolni projekty Evropské kosmické RNDr. Toma$s Franc, Ph.D.

agentury
ESA ESERO Czech Republic

13:20 - 14:05 Pohled do blizké budoucnosti pres VR bryle Josef Smetana
AV MEDIA SYSTEMS, a.s. Norman Csiszar

14:15 -15:00  Vyuziti umélé inteligence v procesu Michal Seidl
vzdélavani
OpenTechlLab Jablonec nad Nisou s. r. o.

Zména programu vyhrazena.

Ucastnici konference

LAV MED A o
SYSTEMS DEX G COuGO EdUVR

innovation centre

ELI_XI—R Czech Republic| .. . neé ,

RuUzovka.cz SCi m.cz

\v

(&

NP | SRSy e et : NUKIB prets :
Autorizovany distributor [[J education E n g I I S h
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Operatni program Viyzkum, vivel a vddlivini Libereckého kraje kl‘al

TECHNOLOGIE DO SKOL 2023
PRISPEVKY

AULA - PREZENTACE

9:20 - 9:40 Novinky Microsoft pro §kolstvi =. Microsoft

Posledni doba byla dobou velkych zmén. A ty ve Skolstvi neni potfeba asi nijak extra predstavovat. My vam
vSak ukazeme, kam se nastroje, které kazdy den pouZivate, posunuly a kam se budou posouvat dal. Podivame
se na téma efektivni vyuky, na to, jak se muZete dal rozvijet, jaké zdroje a materidly jsou pro vés pripravené a
predevsim, jak to vSe propojit dohromady do jednoho pIné fungujiciho celku. Zamérime se na vyuzivani her ve
vzdélavani (Minecraft), na efektivni vyuzZivani online néstroju a dotkneme se i umélé inteligence. To vse i s

ohledem na novou informatiku.

9:45 - 9:55 Pfedstaveni sluzby IT Guru npi ‘ S bodagagielsy instiut

Prednaska bude predstavovat sit konzultantG "IT Guru” a zaméri se na tfi hlavni témata. Prvni ¢ast bude
vénovana samotnému predstaveni sité a poskytovanych sluzeb. Druha ¢ast se bude zabyvat pomoci s FeSenim

pro projekt NPO, vcéetné prehledu nejcastéjsich produktl. Treti cast se zaméfi na bezpecnost a audit
infrastruktury, ktery skolam nabizime.

NUKIB ©

Prezentace se bude zabyvat roli a Glohou $kol v posilovani pripravenosti absolventl celit kybernetickym
hrozbam. Zarover predstavi roli Narodniho Gfadu pro kybernetickou a informadni bezpeénost (NUKIB) pri
podpore vyuky kybernetické bezpecnosti zejména na zakladnich a stfednich Skolach neinformatického
zaméreni.

10:00 -10:20  Digitalni forenzni analyza

10:25 -10:45  Google pro §koly G COuGO

Pojd'me spole¢né prozkoumat, co vée nabizi Google pro $koly - sezndmime se s chromebooky, ukaZeme si
aplikace, které nam pomahaji ucit efektivnéji a zabavnéji a mrkneme se také na par novinek v Google
Workspace.

10:50 - 11:00 Pfedstaveni vzdélavaci kancelafe ESA ESERO s\.\

X~

Béhem prezentace predstavime vzdélavaci aktivity ESERO kanceladre. Zamérime se zejména na kurzy pro ucitele
a ESA skolni projekty. V nasi nabidce pro $koly jsou rovnéZ netradic¢ni vyukové pomucky jako napriklad
gravitacni simulator.

. . . (] 1)
: -11: 813 Y, Narodni pedagogicky institut ELIXIR
11:30 - 11:50 Uméla inteligence ve vyuce na 2. stupni npi | érodni pedagogicky

DO SKOL

Lze vyuZit nastroje umélé inteligence k vyuce na 2. stupni? Na to si spolecné odpovime a ukaZzeme si par
zarucenych tipd. Pfedstavime si nédstroje jako ChatGPT a Midjourney. Na zavér vas pozvu do jabloneckého a
libereckeho DIGI centra, kde v rémci Elixiru do $kol podobné témata kazdy mésic reSime.
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Operatni program Viyzkum, vivel a vddlivini Libereckého kraje kl‘al

TECHNOLOGIE DO SKOL 2023
PRISPEVKY

AULA - PREZENTACE

Nn:55 -12:15 Robotika a VR krok za krokem :;—’j.\-;

=~~= SYSTEMS

Velmi rychly rozvoj oblasti robotiky, 3D tisku a virtualni reality nejen pfedznamendva novou prdmyslovou éru,
ale vsechny tyto technologie uz pronikly do naseho bézného kazdodenniho Zivota. A to klade nové naroky i na
vzdélavani. Potfebujeme rozvijet u zakd a studentl znalosti a dovednosti v technickém prostiedi. Pomahat
détem vytvaret spravné pracovni navyky, které vyuZiji v béZném Zivoté a pozdéji i v pracovnim prostredi. Diky
tzv. ,nové informatice” a Narodnimu pléanu obnovy se do Skol dostdvaji robotické stavebnice. 3D laboratore
byly donedévna k vidéni pouze ve vyvojovych pracovistich primyslovych gigant( nebo na univerzitach. Diky
technickému pokroku v kvalité i cené se laboratore objevuji na odbornych SS a VOS a nyni se do bézné vyuky
na zakladni $kole dostavaji VR bryle. Ale neni to jen o porizeni technologii, dilezity je cely proces implementace.
PFri spravném zapojeni do vyuky pak pomahaji zakim rozvijet schopnosti digitalni, ale predevsim také dalsi
klicove kompetence: kreativitu, kritické mysleni; komunikaci a kooperaci. Tedy dovednosti, které jsou a budou
potfebné pro obstani ve svété 21. stoleti a budoucimi zaméstnavateli Zaki velmi Zadané. Prijd'te se inspirovat,
poradime vam, jak s vyukou s roboty zacit, kde vsude Ize vyuZit VR a jak vdm mdze pomoci financovani z NPO a
EU sablon.

12:20 -12:40  Vyuziti umélé inteligence v komunikaci skol nez ,
Zazvonl

Koncem roku 2022 zacali odbornici i laicka verejnost experimentovat s umélou inteligenci. Mozna uz jste slyseli
o nastrojich Chat-GPT, Midjourney ¢&i DALLe. V soucasnosti si skrze tyto nastroje miZete natextovat web,
napsat ¢lanek i vyrobit fotografii i ilustraci pro socialni sité. Obrovskou vyhodou je také to, Ze tyto nédstroje
jsou zdarma (¢i jsou velmi levné). Jak je tedy vyuzit v komunikaci skoly &i rovnou ve vyuce? Predstavime vam
nejpopuldrnéjsi nastroje a podivame se na to, co z nich $§koly mohou vytézit.

12:45 -13:00 InnoSchool - online vzdélavaci hra pro stfedni Skoly

DEX

innovation centre

Chcete studenty rozvijet v socialnim podnikani obecném podnikéni, nebo rozvijet jejich podnikavost?
InnoSchool je online vzdélavaci hra tvorena odborniky z praxe, podnikateli i studenty, kterou nam pomohlo
testovat vice nez 2300 studentd. Prijdte zjistit, jak hra motivuje studenty aby hledali vyzvy ve svém okoli a
pomaha jim vytvaret kreativni feSeni v podobé podnikani.

13:30 -13:50  Moduly VR pro vyuku |D|
Edu VR

Vyukové moduly EduVR jsou ryze ¢eskym produktem, které jsou vyvijeny ve spolupraci se skolami. Jedna se o
modularni ,stavebnicovy systém”, ktery okamZité reaguje na nové technologie, poznatky a potfeby $kol. Projekt
Edu VR je unikatni diky tomu, Ze aktivné zapojuje Zéky a uditele do prostoru virtudlni reality. Zéci a uditelé tak
nejsou pouhymi pasivnimi pozorovateli, ale stavaji se soucasti virtualniho prostredi ve kterém pini a pracuji na
daném ukolu. Virtualni realita Edu VR je tak atraktivnim doplrikem vyuky.

Strategické planovani roz i soustavy Libereckého kraje Il CZ.02.3.68/0.0/0.0/20_082/0019560
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TECHNOLOGIE DO SKOL 2023
PRISPEVKY

AULA - PREZENTACE

13:55 - 1415 Jak se pozna dobry ugitel informatiky? NP | Nérodn pedagogioy insiut
Jako kouzlem na skoldch pribyvaji stovky novych uciteld informatiky. Nebo mozna spis ucitell ledaséeho
jiného, ktefi si ted’ informatiku priberou. Podle ¢eho mlze vedeni skoly poznat, jak si takovy ucitel vede? A co je
jesté dulezitéjsi: jak to pozna sam ten uditel?

Vyuka informatiky neni nutné tézka, ale v zacatku se toho ucitelé snazi zvladnout vic, neZ je prijemné.
Dlouhodobé udrzitelny je spi$ postup krok za krokem, po napldnované cesté. Prispévek predstavi konkrétni
moZznosti, o které se zacinajici ucitelé mohou oprit.

enge X e el i M .cz
14:20 - 14:40  Vyuka angli¢tiny na ZS pomoci digitélnich technologii SciLearn
English

Duvod, pro¢ tolik zak' neumi dobre anglicky neni v tom, Ze nemaji na anglictinu hlavu, ale v tom, Ze na ni nemaji

pripraveny mozek. Pfedstavime vyzkumem a praxi ovérené reSeni, jak smyslupiné vyuZit technologie pri uceni
anglictiny, ucit se tak, jak je to naSemu mozku prirozené a diky tomu je uceni snadnéjsi a rychlejsi.

POCITACOVA UCEBNA - WORKSHOPY

9:20 -10:05 Praktické aplikace a néstroje, které muzete vyuzit v V. Manéna
profesnim i osobnim Zivoté

Ukazeme si nastroje k usnadnéni kazdodennich &innosti. Dostanete tipy na aplikace, které muzete vyuzit pri
vyuce nebo je mohou pouZit Zaci pfi samostatné praci. VSe si budete moci vyzkouSet na mobilnim telefonu
nebo notebooku, pokud si ho vezmete. MizZete se ale klidné jenom divat, nechat se inspirovat a pfemyslet, jak
nastroje vyuZijete.

10:15 - 11:00 Nové technologie prakticky =l Microsoft

Prijd'te si prakticky vyzkouset moznosti umélé inteligence v nastrojich, které bézné znate (Windows, Office) ale
podivame se i na nové funkce v aplikacich Teams pro novou informatiku a nebude chybét samozrejmé
programovani nebo stavba modelu $koly v Minecraftu.

11:30 - 12:15 Zabavnéjsi hodiny informatiky s LEGO® Education RUzovka.cz

od roku 1992

Autorizovany distributor [ education

Stavebnice LEGO® SPIKE™ jsou idealnim néstrojem, jak détem ukdzat moznosti programovani nejen v ramci
nové informatiky. Na tomto workshopu si vSe prakticky vyzkousite. UkaZzeme si ucebni plany LEGO® Education
a dozvite se jak propojit stavbu robota s redlnymi problémy ve svété.
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TECHNOLOGIE DO SKOL 2023
PRISPEVKY

POCITACOVA UCEBNA - WORKSHOPY

12:25 -13:10 Tri Skolni projekty Evropské kosmické agentury S\\E rC

Béhem workshopu predstavime tri $kolni projekty Evropské kosmické agentury ESA a jejich mozné zaclenéni do
vyuky. Jedna se o projekty Astro Pi, Moon Camp a Climate Detectives. V kazdém z téchto projekty se vyuziva
pocitad, pokazdé vsak k jinému ucelu. V projektu Astro Pi maji Zakovské tymy za dkol vytvorit kéd, ktery bude
nasledné prehran na mikropocitacich umisténych na Mezindrodni vesmirné stanici ISS = jde tedy o
programovani (pro zacatecniky). Moon Camp je tymovy projekt s cilem vybudovani mésiéni zékladny ve 3D
programu = jde tedy o 3D modelovani. V projektu Climate Detectives Zakovské tymy zkoumaji mistni problém
souvisejici s klimatickou zménou a vyuZivaji k tomu satelitnich snimk( = jde tedy o prochazeni a analyzu
satelitnich snimkd. Béhem workshopu ukaZeme kratce vSechny tfi mozZnosti vyuzZiti pocitace, tedy
programovani (pro zacatecniky), 3D modelovani a zpracovani satelitnich snimkd.

13:20 - 14:05 Pohled do blizké budoucnosti pfes VR bryle ? =
~Y= SYSTEMS

Realita neni plocha. Neni zadny dtvod ztstavat u standardni 2D projekce. Technologie 3D, VR a AR zobrazeni jiz
nemusi byt doménou nejbohatSich svétovych firem. Virtudini a rozSifena realita umoZzriuje, aby se Zaci a
studenti s danym tématem vice sbliZili a lépe pochopili véci, které jsou hife predstavitelné. Ucastnici
workshopu se dozvi, jaké jsou mozZnosti VR a AR pro $kolni prostredi. Podivejte se do blizké budoucnosti pres
VR bryle!

14:15 - 15:00 Vyuziti umélé inteligence v procesu vzdélavani

OPENTECHLAB

Workshop se zaméruje na vyuZiti umélé inteligence, konkrétné na chatGPT a DALL-E, v procesu vzdeélavani na
zéakladnich Skolach. BEhem workshopu budou probréany kontroverze spojené s témito technologiemi a jejich
vyuZiti a zneuziti v systému vzdélavani. Budou demonstrovany zplsoby, jak efektivné vyuZit tyto technologie ve
vzdélavacim procesu, a predstaveny priklady tspésného vyuZiti. Soucasti workshopu bude diskuse o tématu,
aby byly zodpovézeny pripadné dotazy a ndzory posluchacu.
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